ADVENTURES IN

ﬂl'?%“ Y = ») :LM N Niveau et Bistori Nom du
. ]@@LE EKUQ‘ i Classe \storique Joueur
Nom . prmen P e R e
INsprraTion Classe TniTiaTIVE ViTesse personnahte
Force danrsmare Quatire drormcrive
_O_ Bonas de MaiTrise
Points de Vie actuels
Sexrerire Jets de Sauvegarde
O___Force Specialite
o___ dexrerire
_Q_ O Comamrarion PoinTs de vie max
(o] INnTELL1IGENCE < <
CONSTITATION O ___ Sagesse %:m:,smﬁ"z: Mlserable €spoir
O ___CorraptioNn
O ___Charisme
Compétences Dés de Vie S“”"E%““:grf’"m
INTelLL1GENCE O ___acrosaties (dex) Sacces O_O_O desespoir
O ___ArthlLemisme (For) €checs O—O—O
O ___CalTtare Gen. (INT) Torat
_Q_ o___ discretion (bex)
O___dressace (Saq) Httaques Dons, Craits et Vertus
Sagesse O ___€niames (INT) Nom BonasATT. Oeaats/Type
O ___€scaroraage (be X)
o___ blsTolne(lNT) | | | | |
—Q— O ___InTirmmidation (Cha) | | | | | |
O ___1InTaiTioN (SaaG)
Charisme O ___1nvesmigaTions (INT) | | | | | |
O ___ Medecine (Saa)
O ___ MNaTtare (InT)
_Q_ O ___ PercepTtion (Saa)
O ___ Persaasion (Cha)
OmMmBRE O ___ Representations (Cha)
O ___Savoir de L’'OmBRe (INT)
Permanent O ___Sarvie (Saa)
_Q_ O ___ TradiTions (INT)
O ___ Tromperie (Cha)

Perceptions Passive (Saa)

Hutres Maitrises ¢t Canguages

Equipements

Niveaa de vie
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