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FEUILLE DE CAMPAGNE

[ ] Temple

[ ] Crypte

[ ] Tour

[ | Entrepdt souterrain
[ ] Brasserie

[ ] Bibliotheque

[ ] Laboratoire

Niveau : Exp. : Co : Blessure :
Repaire : Grimoires / Parchemins : Armes et armures magiques :
[ ] Auberge

Amélioration de repaire :

[ ] Chenil

[ ] Chaudron

[ ] Atelier

[ ] Boule de cristal

[ ] Scriptorium

[ ] Télescope

[ ] Cercle d'Invocation

[ ] Pigeons voyageurs

[ ] Bougies incantatoires

[ ] Sarcophage de Cicatrisation

Objets magiques :

Potions :
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